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題目 E

井字遊戲

輸入檔: pe.in /輸出檔: pe.out
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井字遊戲的進行場地是在一個由井字畫分的九個區域上進行,由兩個人輪流交替玩,先下者持o(英文小寫O),後下者持x(英文小寫X),每次輪到的時候可以在空白的區域上留下屬於自己的記號,進行到有一人獲勝為止

獲勝的條件是至少有一條三連線,可以是一列,一行,或是對角線

輸入檔說明:
n
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....共n個盤面,1個盤面有3*3的'?'('?'可以是'x'或'o',不然就是'.','o'是先下的人的記

號,'x'是後下的人的記號,'.'是空白區域的代表),盤面不會是已經進行完的盤面

輸出檔說明:

如果目前輪到的人無論對手怎麼下都可以贏的話,就印'Y',如果無法確定就印N

範例輸入:
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範例輸出:
N

Y
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