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題目 F

神射手

輸入檔: pf.in /輸出檔: pf.out
一年一度的射箭競賽又來到了，照慣例艾斯塔跟亨利這兩個村莊都要派出一位箭手來參加比賽，潘達是艾斯塔村中的高手，號稱能千步穿楊，跟古代楚國的養由基比簡直是有過之而無不及；思洛斯是亨利村的射箭達人，傳說他可以一箭射下三隻在空中飛的鴿子，連南北朝的長孫晟都比不上他。今年的比賽，想必又是份外精采。

亨利村村長方奇想出了一個比賽的新點子，在比賽場地的一方圍起了一條水平線，選手們不得超越這條線，違者出局，在遙遠的另一方有著許多大大小小矩形的靶，位置高低各不同，靶的下緣和地面平行，當然靶有可能會互相重疊，比賽的方式是潘達跟思洛斯輪流射箭，射出的箭都只能水平飛行，所以在選手這一方會有各式各樣的梯子讓選手可以在任何高度都能射箭，當然，以潘達和思洛斯的程度，射出去的箭一定會貫穿所有的靶，飛向不可知的遠方。算分方式就是每回合兩個人各射一箭，然後去計算這一箭貫穿了多少個靶，打到靶邊的話也算是打中靶，貫穿比較多靶的人得一分，若兩人貫穿的靶數一樣則不計分，在好幾回合之後，得多分者勝！

輸入檔說明：
輸入檔的第一行包含一個整數 G ( 1 ≤ G ≤ 10 )，代表總共舉行了G場比賽，每場比賽輸入的第一行有二個整數 N, M ( 1 ≤ N ≤ 100000, 1 ≤ M ≤ 10000 )，代表這場比賽用了N個矩形靶比了M回合，接下來會有N行，每行有四個數字，分別代表矩形靶左下角的X座標、Y座標、寬、高，四個數字都介於 0 到 1500 之間，接下來會有M行，每行也有四個數字，分別代表了潘達這回合射出箭的X座標、Y座標和思洛斯射出箭的X座標、Y座標。(範例輸入的靶如下圖，最左下的點座標為 0, 0)

輸出檔說明：
每場比賽輸出一行結果，若潘達獲勝請輸出”Panda”，若思洛斯獲勝則請輸出”Sloth”，若雙方戰成平手則輸出”Draw”。

範例輸入： 
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範例輸出：
Panda
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